November 2025

VALIKOPPEAINE ,,DIGITUND”

1. Valikoppeaine liihikirjeldus

Digitunni eesmédrk on tagada pohikooli Jpilase digipddevus igapdevases t00- ja
opikeskkonnas ning arendada Opilaste digitaalset kirjaoskust, tehnoloogilist kirjaoskust,
loovat mdtlemist ja probleemilahendusoskust. I ja II kooliastme digitunni sisu ldhtub
igapdevaste digivahendite ning internetikasutaja vajadustest ja loob aluse jéitkata
digipddevuse arendamist 16imituna ainedpetusega III kooliastmes. Digitunni ainekésitlus on
tavapdraselt kontsentriline: varem Spitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes laiendatud
ja tdiendatud kujul tagasi. Pohirdohk on praktilisel digivahendite kasutamisel erinevaid
oppeaineid oppides.

Oppeteemad digitundides on I ja II kooliastmes jaotatud teemamooduliteks. Maht kokku 1
nddalatund. Igas trimestris iiks teemamoodul (10-12 tundi x 3 teemamoodulit = 35 tundi
Oppeaastas):

e digiseade toovahendina,
e digisuhtlus ja -hiigieen,
e kood ja programmeerimine (I kooliaste) / 3D ja programmeerimine (II kooliaste).

2. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

PdShikooli digidpetusega taotletakse, et Opilane:

1) mdistab tehnoloogia t66pohimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases Oppetdds
infot otsides, toodeldes ja analiiiisides ning taasesitades;

2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmaérgist 1dhtuvalt
digitaalset sisu privaatsusnoudeid jargides;

3) teadvustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjddrivalikuks.

3. Loiming

Digitund on kergesti Ioimitav koigi teiste Oppeainetega, kuna digitaalne kirjaoskus
moodustab loomuliku osa tdnapdeva Opikeskkonnast. Loiming toimub mdlemal suunal: iihelt
poolt kasutatakse digitunni Oppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua
mdtestatud Oppimine, teiselt poolt kujundatakse digitaalset kirjaoskust teistes dppeainetes
Opiiilesannete tditmiseks.

Digitunniga luuakse eeldused 16imida tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva teemana teistesse
Oppeainetesse. Igas trimestris toimub I ja II kooliastmes igas Oppeaines védhemalt 1-3
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ainetundi digivahendeid ja -keskkondi kasutades. Nende tundide eesmédrk on rakendada ja
kinnistada digitunnis dpitut, sidudes omandatud oskused erinevate ainete dppetegevustega.

4. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pohimétted

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse kooli Oppekava alusvidirtustest, lildpddevustest, Oppeaine eesmérkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja
labivate teemadega;

2) jalgitakse, et dpilase opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega, et toetada Opilase kujunemist aktiivseks
ning iseseisvaks oppijaks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niitidisaegseid dppekeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: veebipdhine personaalne dpikeskkond, arvutiklass, koolidu,
ettevotted jne;

7) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Oppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades.

5. Opikeskkond

Arvutiklassis on Opilastel voimalus kasutada:

1) internetiiihendusega arvuteid jm digiseadmed, projektor, kolarid, kdrvaklapid;

2) vajaduse korral saab kasutada isiklikku siilearvutit voi nutiseadet;

3) rihmatootehnikaid toetavad todvahendid ja -materjalid;

4) multimeedia salvestus- ja to6tlusvahendid;

5) oppeinfosiisteemi ning kontoritarkvara kasutamine, kuhu on ligipdds kooli poolt loodud
kasutajakontoga.

6. Hindamine

Hindamine ldhtub Kuressaare Nooruse Kooli dppekavast. Hindamise eesmark on:

toetada Opilase arengut;

anda tagasisidet Opilase Oppeprotsessi kohta;

innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;

suunata Opilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada Opilast edasise
haridustee valikul;

e suunata Opetaja tegevust Opilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel;



November 2025

anda alus Opilase jirgmisse klassi iileviimiseks ning kooli ldpetamise otsuse
tegemiseks.

Digitunnis hinnatakse:

1)
2)

3)
4)
5)

oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate pddevuste olemasolu
veenvat toendamist;

loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

oma praktilise tegevuse motestamist;

opilase isiklikku arengut trimestri ja Oppeaasta jooksul.

IT kooliastmes kogub Opilane kogu Oppeaasta véltel tehtud Opiiilesanded ja refleksioonid

isiklikku e-0pimappi, et talletada ja analiiiisida oma dpikogemust.

Digitunni Opitulemuste saavutamise kohta antakse Opilasele tagasisidet dppeprotsessi kdigus,
lahtudes Opilase Opiiilesannetest. Teadmiste ja oskuste hindamisel kasutatakse:

1)

2)

I kooliastmes kirjalikke sdnalisi hinnanguid ja suulist tagasisidet. Hindamisel
rakendatakse kujundava hindamise pdohimoétteid, keskendudes Opilase arengu
toetamisele. Kokkuvdttev sonaline hinnang tunnistusele kujuneb I (va 1. klass), II ja
III trimestri 18pus.

IT kooliastmes mitteeristavat hindamist: arvestatud (AR), mittearvestatud (MA) ja
kujundavat nii suulist kui ka sonalist hindamist. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas
iiksi voi rithmatdona. Kokkuvottev hinne tunnistusele kujuneb I, IT ja III trimestri
186pus + aastahinne (trimestri kokkuvotvate hinnete pohjal) dppeaasta 1oppedes.
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7. Opiviljundid ja éppesisu I kooliastmes

I kooliastme 10puks opilane:

1. kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob niiteid digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest
infotthiskonnas;

2. leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale;

3. loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii individuaalselt kui ka koostd0s ert liiki digitaalse sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon jne)
ja jagab seda, jargides hea tava ja digiohutuse ndudeid;

4. kirjeldab ja vildib digivahendite kasutamisega seotud riske;

5. kirjeldab elulisi nditeid programmide kasutamisest ja lahendab eakohaseid programmeerimise iilesandeid mangulistes keskkondades
ja/vai haridusrobotitega;

6. kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt, podrdub probleemi ilmnemisel vai selle kahtlusel abi
saamiseks vanema, dpetaja voi mone abi andva institutsiooni poole.

1. klass
Teemamoodul “Digiseade toovahendina”
Opiviljundid Oppesisu

Oppija 1) Tekstitootlus

1) sisestab teksti tekstitootlusprogrammi, jargides digekirja pohindudeid ® teksti trilkkkimine, tiihikute, kirjavahemirkide, suur- ja vdiketdhtede
(tiihikud, suur- ja vidike algustdht, kirjavahemargid) ja kooli dige kasutamine;
vormistusreegleid; ® teksti kujundamine: kirja suuruse ja varvi muutmine tekstis ja

2) lisab tekstidokumenti pilte ja to6tleb neid (kopeerimine, kleepimine, pealkirjades, vastavalt kooli kirjalike toode vormistamise juhendile,
suuruse muutmine); teksti ja pealkirja joondamine vasakule, paremale ja keskele;

3) koostab ja esitab lihtsa slaidiesitluse vastavalt kooli vormistusjuhendile, e piltide lisamine tekstidokumenti ja pildi suuruse muutmine.
mille sisu on tdiendatud pildimaterjaliga; 2) Visuaalsed esitlused

4) loob ja kujundab tabeli, muutes lahtrite suurust ja varvi;
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5) kasutab joonistusprogramme ja loob arvutis v6i nutiseadmes lihtsat
digikunsti, sh pikslikunsti.

® csitluse loomine ja kujundamine;
® teksti ja pildi lisamine slaidile.
3) Tabelitootlus
e tabeli pohiosade (lahter, rida, tulp ja veerg) tundmine;
® lahtrite suuruse muutmine ja varvimine.

4) Multimeedia ja digilooming

e digitaalsete joonistusprogrammide (nt Paint) todriistade
kasutamine;
® pikslikunsti loomine, kasutades spetsiaalseid tooriistu voi

programme.

Teemamoodul “Digis

uhtlus ja -hiigieen”

Opiviljundid

Oppesisu

Oppija

1) nimetab internetis suhtlemise reegleid (netikett) ja teab, milliseid
isikuandmeid oma profiilis jagada;

2) eristab reaalset ja digitaalset identiteedi;

3) tunneb kasutajaprofiili, kasutajanime ja salasona mdistet ning oskab
hinnata salasdnade tugevust;

4) moistab digitaalse jalajilje olemust ja teadvustab liigsest digiseadme
kasutamisest tulenevaid tervisemdjusid,

5) kasutab kooli dppeinfosiisteemi oma dpiinfo vaatamiseks ja suhtleb
Opetajaga siisteemi kaudu;

6) koostab korrektse e-kirja ja oskab sellele vastata;

7) valib sobivad votmesdnad infootsinguks ning eristab otsingukasti ja
aadressiriba, kasutades otsingumootori erinevaid voimalusi (tekst, pilt,

1) Internetiturvalisus ja digihiligieen

e digiseadmete, sh nutiseadmete moju tervisele;

e turvalise salasona loomine;

e internetiohtude (kahtlased sonumid ja e-kirjad) dratundmine;

e tutvumine virtuaalse mina ja internetis suhtlemise pShimotetega.

2) Kooli dppeinfosiisteem

e sisse- ja viljalogimine;
e Opiinfo (kodutddd, dppematerjalid) vaatamine;
e sOnumite saatmine.

3) Info- ja andmekirjaoskus

e info otsimine kooli kodulehelt (tunniplaan, galerii, koolileht);
e internetis navigeerimine:
e internetilehtedel navigeerimine (edasi, tagasi), aadressi sisestamine

video);

aadressiribale;
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8) teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla alati usaldusvéirne ja moistab
autoridigusi;

9) leiab kooli kodulehelt vajaliku info.

e (Google'i infootsing: otsingusdna, pildiotsing, allikate leidmine ja

allikakriitika pSdhimdtted, autoridigus.

Teemamoodul “Kood ja

programmeerimine”

Opiviljundid

Oppesisu

Oppija

1) rakendab loogilist métlemist probleemiilesannete ja teiste analiiiisi
ndudvate iilesannete lahendamisel;

2) teab lihtsamaid pohimdisteid (nt késk, programm, algoritm, kood, robot);
3) moistab, et programm koosneb késkudest ja kdsuridadest ja kdskude tépse
jargimise vajalikkust;

4) toob elulisi niiteid programmide kasutamisest;

5) koostab algoritmi iihest enda igapédevasest tegevusest;

6) loob lihtsa programmi, mis koosneb jérjestatud késkudest, et tegelane
liiguks;

7) juhib erinevad robootikaseadmeid;

8) selgitab etteantud lihtsa programmi sisu, leiab sellest vigu ning ennustab
t00 tulemust.

1) Loogika- ja nuputamisméngud.

2) Programmeerimine

e kood, litkkumine, juhtimine, siindmused.

3) Sissejuhatus robootikasse
e inimroboti juhtimine;

e liikumine ette, taha, paremale, vasakule.

2. Kklass

Teemamoodul “Digiseade toovahendina”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1. klassis omandatule dppija:
1) tdiendab tekstidokumenti, vormistades pealkirja ja teksti (kirja suurus,

Lisaks 1. klassis opitule:
1) Tekstitootlus




November 2025

varv, fondid, joondus, rodpjoondus) ning lisades pilte koos viitega;

2) kasutab kiirklahve: (kopeerimine, kleepimine (sh lihttekstina), I6ikamine,
tegevuse tithistamine);

3) koostab ja esitab slaidiesitluse vastavalt kooli vormistusjuhendile, lisades
pilte ning koostades allikate info viimasel slaidil;

4) loob ja kujundab tabeli, muutes lahtrite suurust, dériseid ja varvi ning
lisades teksti ja pilte;

5) kasutab joonistusprogramme ja fototdotlust, lisades fotole joonistusi ja
teksti ning filmib nutiseadme abil.

piltide lisamine tekstile internetist (viitamine lingiga);
teksti esiletdstmine (paks, kursiiv);
lehe suund (vertikaalpaigutus, horisontaalpaigutus);
kiirklahvide Ctrl + C (kopeerimine), Ctrl + V (kleepimine), Ctrl + X
(16ikamine), Ctrl + Z (tegevuse tiithistamine), Ctrl + Shift + V (kleebi
lihttekstina) kasutamine.
2) Visuaalsed esitlused
® pildi lisamine (viitamine lingiga);

® allikate slaidi vormistamine esitluses.
3) Tabelitootlus

e lahtri dérised;

e teksti sisestamine tabelisse;

e pildi lisamine;

e pildi suuruse ja asukoha muutmine.

4) Multimeedia ja digilooming
e fototootlus, juurde joonistamine, teksti lisamine;

e kollaaz.

Teemamoodul “Digi

suhtlus ja -hiigieen”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1. klassis omandatule 6ppija:

1) loeb kooli dppeinfosiisteemist tagasisidet ja hinnanguid ning jalgib
kalendris stindmusi ja tdhtpaevi;

2) avab ja kasutab dppematerjale kooli dppeinfosiisteemis (tekstid, PDF-id,
lingid);

3) avab veebilehitsejas sobiva infoallika, otsib vajaliku teabe (sh kiirklahvi
abil);

4) viitab kasutatud allikatele veebiaadressiga;

Lisaks 1. klassis opitule:
1) Internetiturvalisus ja digihiigieen

e kiiberkiusamine.
2) E-kiri
e pildi manustamine e-kirjale.

3) Kooli dppeinfosiisteem
e tagasiside hinnangute lugemine;

e Oppematerjalide avamine ja lugemine Teras (tekstid, PDF-id, lingid);
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5) avab ja sulgeb brauseri vahelehti;

6) lisab e-kirjale manusena pildi;

7) loob pilvepdhises keskkonnas kaustu ja korraldab dokumente loogiliselt;
8) leiab ja avab dokumente pilvepohises keskkonnas, annab failidele sobiva
nime;

9) jagab dokumente turvaliselt kaaslaste ja dpetajaga.

10) teab, mis on kiiberkiusamine ja oskab digesti kéituda selle mérkamisel
ning vajadusel abi kiisida.

e kalendris sindmuste vaatamine.

4) Info- ja andmekirjaoskus

e otsingumootori vdoimalused (vOtmesonad, kiisimus, pilt, jne);
e kiirklahv Ctrl+F (otsi) kasutamine;
e vahelehed;
e viitamine veebiaadressiga.
5) Failihaldus
e failile nime andmine;
e dokumendi leidmine ja avamine;
e kausta loomine pilvepShises keskkonnas;
e dokumendi jagamine.

Teemamoodul “Kood j

a programmeerimine”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1. klassis omandatule 6ppija:

1) rakendab korduseid (tsiikleid) ja liikumist programmeerimisel;
2) kasutab andureid (nt klahvivajutus, puude) tegelaste juhtimiseks;
3) lisab heliefekte.

Lisaks 1. klassis opitule:
1) Programmeerimine

e kood, liikkumine, juhtimine, siindmused, kordus ehk tsiikkel.
2) Robootika

e liikumine ette, taha, paremale, vasakule, kordus ehk tstikkel.

3. klass

Teemamoodul “Digiseade toovahendina”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1. ja 2. klassis omandatule dppija:
1) koostab ja kujundab tabeli tekstitoGtlusprogrammis;

Lisaks 1. ja 2. klassis opitule:
1) Tekstitdotlus
[

tabeli loomine tekstitodtlusprogrammiga;
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2) koostab tabelis olevate andmete pohjal tulp- ja sektordiagramme ning
vormindab neid;

3) kasutab kiirklahve (paks kiri, kaldkiri, allajoonitud kiri, kogu teksti
maérkimine);

4) vormindab esitluse kujunduse, rakendades slaidil efekte ja animatsiooni;
5) lisab slaidile pilte ja videoid, sh internetist koos viitega;

6) too6tleb pilti fototdotlusprogrammis.

tabelisse ridade ja veergude lisamine ja kustutamine;

tabelis lahtrite varvimine;

tabelisse info sisestamine ja lahtri joondus;

lehe suund (vertikaal, horisontaal);

kiirklahvide Ctrl + B (paks kiri), Ctrl + I (kaldkiri), Ctrl + U
(allajoonitud kiri), Ctrl + A (kogu teksti mérkimine) kasutamine.
2) Visuaalsed esitlused

e cfektid ja animatsioon kujunduses;
e pildi ja video lisamine (viitamine lingiga);
e csitluse allikate slaidi vormistamine.
3) Tabelarvutus
e tulp- ja sektordiagrammi koostamine;
e diagrammi vormindamine (pealkiri, tulpade vérv).

4) Multimeedia ja digilooming
e pilti todtlemine fototdStlusprogrammis (pildi 16ikamine (crop),

pooramine, heledus ja kontrast).

Teemamoodul “Digi

suhtlus ja -hiigieen”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1. ja 2. klassis omandatule dppija:

1) esitab ja laadib kooli 6ppeinfosiisteemi iiles oma téid (dokumendid,
pildid);

2) jagab pilvepohises keskkonnas olevaid faile lingina e-kirjas, saadab kirju
mitmele inimesele ning kasutab koopia ja salakoopia funktsiooni;

3) viitab kasutatud allikmaterjalile vastavalt kooli vormistusjuhendile;

4) eristab erinevaid failivorminguid (docx, pdf, pptx, xIsx, jpg, png, mp4,
mp3) ning seostab neid vastavate digitaalsete toodega.

Lisaks 1. ja 2. klassis opitule:
1) Internetiturvalisus ja digihiigieen
e digiprobleemide ennetamine ja lihtsamate probleemide lahendamine.

2) Kooli dppeinfosiisteem

e td0de esitamine Sppeinfosiisteemis.
3) E-kiri
e pilvepohises keskkonnas oleva faili jagamine lingina;
e kirja saatmine mitmele inimesele;
e kirja edasisaatmine (koopia, salakoopia).
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5) hooldab oma digiseadmeid, tunneb dra ja nimetab tekkinud probleemid
ning lahendab lihtsamaid probleeme iseseisvalt.

4) Failihaldus
e crinevad salvestusformaadid (docx/pdf — tekstidokumendid, pptx —
esitlused, xIsx — tabelid, jpg/png — pildifailid, mp4 — videod, mp3 —
helifailid).
5) Info- ja andmekirjaoskus
e allikate viitamine vastavalt kooli vormistusjuhendile.

Teemamoodul “Kood j

a programmeerimine”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1. ja 2. klassis omandatule dppija:

1) loob lihtsa animatsiooni, kasutades liikumist ja korduseid;
2) lisab animatsioonile taustamuusika;

3) mdistab algoritmi olemust ja seostab seda programmi td6ga.

Lisaks 1. ja 2. klassis opitule:

1) veebipohised loogika-, m&tlemis- ja programmeerimismangud,
2) programmeerimine (algoritm, koodirida, kordused, liikumine,
taustamuusika).

8. Opiviljundid ja 6ppesisu II kooliastmes

II kooliastme 16puks Oppija:

1. vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia loovtdid ning jagab neid, jirgides autoridigusi ja

digiohutuse ndudeid;

SNk

jagamiseks, jargides autoridiguse ja privaatsuse pohimotteid;

otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, véldib plagiaati;

kasutab digikeskkondi koostooks ja info jagamiseks, jargides ohutu ja eetilise internetikasutuse pdhimatteid;

teeb etteantud andmete pohjal lihtsamat tabelitootlust, kasutades automaatvalemeid ja esitades tulemusi sobivate graafikute abil;
arendab oskusi multimeedia loomiseks ja to6tlemiseks, kasutades digivahendeid piltide, heli ja video salvestamiseks, todtlemiseks ning

10
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6. teab programmeerimise pohimdisteid ja rakendab praktilises tegevuses algoritme ja programmi loomise etappe iihe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkonna néitel ja/vdi haridusrobotitega;

7. kavandab ja loob digitaalseid 3D-mudeleid sobivate modelleerimistodriistade abil ning valmistab nende pdhjal fiitisilisi esemeid
3D-printeriga, jargides seejuures autoridiguse, ohutusnduete ja keskkonnahoiu pohimatteid.

4. Klass

Teemamoodul “Digiseade toovahendina”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1.-3. klassis omandatule dppija:

1) vormistab tekste (reavahe, lehe servad, lehekiilje numbrid, pealkirjad,
tavatekst, sisukord);

3) kasutab kiirklahve (kursori viimine eelmise sona algusse, kursori viimine
jargmise sOna algusse);

4) teab 1ihist66 voimalusi, jagades ja redigeerides oma t6id koostoos
kaaslas(t)ega;

5) loob digitaalse t66 veebipohises keskkonnas (nt plakat, infograafika),
viitab kasutatud allikatele ja jagab valmis t60 digitaalselt tihiste
tookeskkondade kaudu;

6) kasutab tabelarvutuse lihtsamaid valemeid andmete to5tlemiseks ja
tulemuste analiiiisimiseks;

7) jarjestab ja filtreerib andmeid tabelis ning oskab viidata lahtritele nende
asukoha jargi;

8) todtleb ja salvestab videoid, kasutades pohilisi toovotteid ja -vahendeid (nt
16ikamine, jérjestamine, heli lisamine);

9) jagab digiloomingut sobivas keskkonnas, jirgides failihalduse ja viitamise
pOhimdtteid,;

Lisaks 1.-3. klassis opitule:
1) Tekstitdotlus

e [ehekiilgede nummerdamine (sh numbrita esilehekiilg);

e pecalkirjade méddramine sisukorra loomiseks;

e kiirklahvide Ctrl + vasaknool (kursori viimine eelmise sona algusse),
Ctrl+paremnool (kursori viimine jargmise sona algusse) kasutamine;
iihist60 pilvepdhises keskkonnas;
infograafika loomine ja kujundamine, kasutatud allikate viitamine,
t00 jagamine iihiste tookeskkondade kaudu.

2) Visuaalsed esitlused

e plakati v0i infograafika koostamine;

e allikate viitamine;

e t00 jagamine iihiste tookeskkondade kaudu.

3) Tabelarvutus

e automaatvalemite kasutamine: summa leidmine (=<SUM) ja suurima
ning vihima véirtuse tuvastamine (MIN, MAX), ning tulemuste
analiiisimine;

e tabeli andmete sorteerimine ja filtreerimine ning lahtrite asukoha
madramine tabelis (nt A1, C23, J7).
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10) salvestab ja jagab valmis videoid vdi pilte veebigaleriisse, jargides
korrektset failihaldust ja viitamist.

4) Multimeedia ja digilooming
e video tootlemine (nt 16ikamine, jarjestamine, heli lisamine);
e video salvestamine ja jagamine veebigaleriis, jargides korrektset
failihaldust ja viitamist.

Teemamoodul “Digi

suhtlus ja -hiigieen”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1.-3. klassis omandatule oppija:

1) kasutab kooli dppeinfosiisteemi, et leida oma Opitulemusi (sh tunnistus),
lugeda Opetajate ja lapsevanemate mérkmeid ning otsida dpetajate nimekirja;
2) kasutab e-posti keskkonda tohusalt ja turvaliselt, manustades faile ja
jagades linke pilvepdhisest keskkonnast;

3) eristab rdmpsposti ja automaatkirju tavapérasest kirjavahetusest;

4) korrastab ja haldab digifaile (kaustad ja alamkaustad, faile alla- ja
iileslaadimine, failide teisaldamine ja kopeerimine);

5) moistab tehisintellekti olemust ja rolli igapdevaelus, tunneb dra lihtsamaid
TI-vahendeid, teadvustab TI kasutamisega seotud eeliseid ja ohte;

6) kasutab juhendamisel lihtsat tehisintellekti rakendust (nt pildi loomine
valmis késu abil).

Lisaks 1.-3. Kklassis opitule:
1) Kooli dppeinfosiisteem
e tundide ja hinnete, tagasiside, kiituste ja méarkuste, e-tunnistuse,
Opetajate nimekirja vaatamine.
2) E-kiri
e pildi ja faili manustamine kirjale;
e t00 saatmine lingina pilvepohisest keskkonnast;
e riampspost ja automaatkirjade eristamine tavaparasest
kirjavahetusest.
3) Failihaldus
e kausta ja alamkausta loomine;
e faili alla- ja lileslaadimine;
e faili teisaldamine iihest kaustast teise;
e faili kopeerimine iihest kaustast teise.
4) Info- ja andmekirjaoskus
e tehisintellekti (TI) olemus ja roll sh lihtsamad TI-vahendid;
e lihtsama TI rakenduse kasutamine;
e TI kasutamisega seotud eelised ja ohud.

Teemamoodul “Robootika ja 3D modelleerimine”

Opiviljundid

Oppesisu
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Lisaks 1.-3. klassis omandatule 6ppija:

1) mdistab ja kasutab teadlikult jirgmisi mdisteid: programm, algoritm, roll
(looja, tditja, kasutaja), avaldis, valik, kordus ehk tsiikkel,
programmeerimiskeel;

2) analiiiisib etteantud programmi ja ennustab selle t66 tulemust; teeb selles
otstarbekaid (oma eesmérgile vastavaid) muudatusi ja tdiendusi;

3) koostab programmi etteantud tegevusskeemi voi sonalise kirjelduse
alusel;

4) kirjeldab algoritmide ning programmide kasutamise voimalusi erinevates
eluvaldkondades;

5) koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik, kordus, tehted,
tingimuslaused, andurid), mida on v&imalik kasutada reaalses
juhtprogrammis;

6) saab aru etteantud koodist, leiab sellest vigu ja parandab tekkinud vead;
7) koostab robotile lihtsama programmi iilesande tditmiseks (liikkumine
vastavalt anduri signaalidele);

8) modelleerib lihtsama 3D-mudeli vastavalt etteantud omadustele.

Lisaks 1.-3. Klassis opitule:
1) Robootika
e programmi koostamine (valik, kordus, tehted, tingimuslaused,
andurid), testimine, analiiiisimine ja kohandamine;
e roboti programmeerimine (liikkumine vastavalt anduri signaalidele).
2) 3D modelleerimine
e lihtsama 3D-mudeli modelleerimine.

5. klass

Teemamoodul “Digiseade toovahendina”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1.-4. klassis omandatule oppija:

1) kasutab kiirklahve (sona kustutamine vasakule, sona kustutamine
paremale, kursori viimine jargmise 16igu algusse, kursori viimine jargmise
16igu 16ppu, kursori viimine dokumendi 16ppu, kursori viimine tagasi
dokumendi algusse);

Lisaks 1.-4. klassis opitule:
1) Tekstitootlus
e kiirklahvide Ctrl + tagasiliikkeklahv (sona kustutamine vasakule),
Ctrl + Del (sona kustutamine paremale), Ctrl + allanool (kursori
viimine jargmise 15igu algusse), Ctrl + iilesnool (kursori viimine
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2) kasutab tekstidokumendis joonistamise funktsioone visuaalse sisu
loomiseks;

3) analiilisib andmeid, kasutades sorteerimist ja filtreerimist rakendades
automaatvalemeid ning analiiiisib valemite tulemusi;

4) koostab tulp- ja sektordiagramme, vormindades neid (tulpade vérv,
védrtuste lisamine, pealkiri, legend, teljed) ning tdlgendab diagrammi
tulemusi;

5) loob ja t66tleb jutustavat helisalvestist (podcasti), lisades sobivaid
helielemente, tagades selle arusaadavuse ja kuulamismugavuse, ning jagab
valminud digiloomingut etteantud keskkonnas.

jérgmise 16igu 16ppu), Ctrl + End (kursori viimine dokumendi
16ppu), Ctrl + Home (kursori viimine tagasi dokumendi algusse
kasutamine;
e joonistamise to0riista kasutamine teksidokumendis.
2) Tabelarvutus
e automaatvalemite kasutamine ja analiilisimine: keskmine
(AVERAGE);
tulp- ja sektordiagramm koostamine ja vormindamine (tulpade
varvimine, vairtuste lisamine, pealkirja lisamine, legendi lisamine,
telgede vormindamine).
3) Multimeedia ja digilooming
e jutustava loo (podcasti) loomine ja todtlemine (hdal + muusika).

Teemamoodul “Digi

suhtlus ja -hiigieen”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1.-4. klassis omandatule oppija:

1) vastab kiisimustikule ja registreerib ennast stindmusele kooli
oppeinfosiisteemis;

2) koostab ekraanipiltidega juhendi;

3) arhiveerib e-kirju, et korrastada postkasti ja sdilitada olulised kirjad;

4) korrastab ja haldab digifaile, teisaldades ja kopeerides neid erinevates
keskkondades;

5) eristab tehisintellekti tegevust inimese tegevusest ja teab TI eetilisi ja
ithiskondlikke mojusid (nt privaatsus, ausus, autorsus);

6) teab, et TI vajab andmeid Gppimiseks ja kirjeldab lihtsas keeles, kuidas TI
tootab (andmete kogumine, mustrite leidmine, prognoosimine);

7) loob juhendamisel TI abil omaloomingut (nt pilt, helildik, jutuke), jargides
eetilisi pShimotteid.

Lisaks 1.-4. klassis Opitule:
1) Kooli dppeinfosiisteem

e kiisimustiku leidmine ja sellele vastamine;

e registreerimine siindmusele;
e ckraanipiltidega juhise koostamine Oppeinfosiisteemis
navigeerimiseks.
2) E-kiri
e kirjade arhiveerimine.
3) Failihaldus
e failide sorteerimine (tiilip, nimi, suurus, maht);

e failide alla- ja iileslaadimine.
4) Info- ja andmekirjaoskus

TI eetilised ja iithiskondlikud mdjud (nt privaatsus, ausus, autorlus);

14




November 2025

e lihtsama TI-vahendi (nt automaattdlge, pildituvastus, robothiél)
kasutamine.

Teemamoodul “Robootika ja 3D modelleerimine”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1.-4. klassis omandatule oppija:

1) maistab ja kasutab teadlikult jirgmisi mdisteid: alamprogramm, muutuja,
sisend ja véljund;

2) koostab programmi lihtsamate matemaatiliste arvutuste tegemiseks;

3) koostab robotile lihtsama programmi iilesande tditmiseks;

4) modelleerib lihtsama 3D-mudeli 2D joonise jargi.

Lisaks 1.-4. klassis opitule:
1) Robootika
e programmi koostamine matemaatiliste arvutuste tegemiseks;
e roboti programmeerimine anduri andmete salvestamiseks.
2) 3D modelleerimine
e 2D joonise pohjal 3D-mudeli modelleerimine.

6. klass

Teemamoodul “Digiseade toovahendina”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1.- 5. klassis omandatule 6ppija:

1) kasutab dikteerimise ja transkribeerimise funktsioone teksti loomiseks ja
suulise teksti muutmiseks kirjalikuks tekstiks;

2) arvutab protsente ja rakendab timardamisfunktsioone tabelitootluse
programmis;

3) kasutab funktsioone andmete loendamiseks ning tingimuslikuks
analtiiisimiseks;

4) koostab mitmest 16igust tervikliku video ning lisab sellele taustamuusika.

Lisaks 1.-5. klassis opitule:
1) Tekstitdotlus
e dikteerimise ja transkribeerimise funktsioonide kasutamine.
2) Tabelarvutus
e protsendi arvutamine (osa leidmine tervikust), imardamine;
e funktsioonid COUNT (loenda), COUNTIF (loenda kui).
3) Multimeedia ja digilooming
e video monteerimine ja tdotlus.

Teemamoodul “Digisuhtlus ja -hiigieen”

Opiviljundid

Oppesisu
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Lisaks 1.- 5. klassis omandatule dppija:

1) kasutab kooli dppeinfosiisteemi sihiparaselt;

2) korrastab e-postkasti, luues kaustu ning sorteerides ja teisaldades e-kirju
sobivatesse asukohtadesse;

3) laeb faile, sh kokkupakitud faile, alla ja iiles erinevatesse
digikeskkondadesse;

4) moistab masindppe pdhialuseid, tuvastab mustreid ja rithmitab andmeid,
kasutab lihtsaid masindppe tooriistu praktilistes iilesannetes.

Lisaks 1.-5. Klassis opitule:
1) Kooli dppeinfosiisteem
e JOppeinfo ja Opitulemuste vaatamine.
2) E-kiri
e kaustade loomine ja kirjade sorteerimine (teisaldamine).
3) Failihaldus
e failide sh pakitud ZIP-failide alla- ja {ileslaadimine.
4) Info- ja andmekirjaoskus
e masindpe ja masina (TI) treenimine (Machine learning for kids).

Teemamoodul “Robootika ja 3D modelleerimine”

Opiviljundid

Oppesisu

Lisaks 1.- 5. klassis omandatule 6ppija:

1) maistab ja kasutab teadlikult jirgmisi moisteid: parameeter.

2) koostab robotile lihtsama programmi tilesande téitmiseks;

3) moistab graafilise ja tekstilise programmeerimise erinevust (nt Scratch ja
Python);

4) modelleerib lihtsama 3D-mudeli ja valmistab selle printimiseks ette,
pidades silmas 3D-printeri to6pShimotteid.

Lisaks 1.-5. klassis omandatule:

1) Robootika
e programmi koostamine, testimine, analiiiisimine ja kohandamine;
e roboti programmeerimine (sditmine mddda joont);
e tekstilises programmeerimiskeeles (Python) algoritmi koostamine;
e graafilise (Scratch) ja tekstilise programmeerimise vordlemine.

2) 3D modelleerimine
e lihtsama 3D-mudeli modelleerimine ja printimiseks

ettevalmistamine.
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